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GIMP: twor zenie grafiki na potrzeby WWW (cz  2)

W odzimierz Gajda

Drugie spotkanie z GIMPem po wi cimy selekcjom, linijkom 1
prowadnicom. Linijki i prowadnice pomagaj w precyzyjnym
umiejscowieniu elementéw rysunku, natomiast selekcje umo liwiaj

wykonywanie operacji edytorskich na fragmentach rysunkéw.

Narz dzia selekcji obszaru

Narz dzia selekcji obszaru stu  do wskazania fragmentu rysunku, na ktérym b d
wykonywane operacje edytorskie. Kopiowanie fragmentéw, wypetnianie farb , malowanie
p dzlem, rozmywanie, rzucanie cienia - te i wiele innych operacji dotyczy wybranego
fragmentu obrazu. Umiej tno  zaznaczenia konkretnego obszaru rysunku warunkuje
efektywno naszej pracy z programem GIMP.

W poprzednim odcinku nauczyli my si zaznacza caly rysunek (opcja: "Zaznaczenie ->
Wszystko"). Operacj odwrotn jest usuni cie zaznaczenie: "Zaznaczenie -> Brak". Skréty
klawiszowe Ctrl-A oraz Ctrl-Shift-A stu  do zaznaczenia calego rysunku oraz do usuni cia
zaznaczenia.

Zaznaczanie obszaru

Narz dzia stu ce do zaznaczania obszaru s dost pne w oknie gléwnym programu GIMP.
Jest to pierwsza seria przyciskéw, stu ca do wykonywania nast puj cych czynno ci:

zaznaczanie prostok tnych obszaréw (klawisz skrétu: r)
zaznaczanie eliptycznych obszaréw (klawisz skrétu: e)
odr czne zaznaczanie obszaréw (klawisz skrétu: f)
zaznaczanie s siaduj cych obszaréw (klawisz skrétu: z)

Powy sze opcje znajdziemy rownie w menu podr cznym rysunku. Na przyktad zaznaczenie
prostok tne uaktywnimy klikaj c: "Narz dzia -> Zaznaczenie -> Zaznaczenie prostok tne",
za zaznaczenie eliptyczne "Narz dzia -> Zaznaczenie -> Zaznaczenie eliptyczne". Warto
zapami ta skréty klawiszowe wymienione powy ej: r, e, f oraz z.

wiczenie 1

Przygotuj ilustracj o wymiarach 256x256 przedstawiaj ¢ czerwony prostok t, zielony owal
oraz niebieski rysunek w ksztalcie li cia.

wiczenie rozpoczynamy od utworzenia nowego, pustego rysunku (opcja "Plik -> Nowy").
Nast pnie wybieramy narz dzie "Zaznaczenie prostok tne". Korzystaj ¢ z metody ci gnij-
upu rozci gamy wewn trz rysunku prostok t. Widoczny prostok t jest aktywnym obszarem
rysunku. Je li teraz u yjemy narz dzia do wypelniania kolorem lub deseniem ("Narz dzia ->
Rysowanie -> Wypetnianie kubetkiem"), wowczas wlany kolor wypelni wyl cznie
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zaznaczony przez nas prostok t. Kolor narz dzia "Wypelnianie kolorem lub deseniem"
ustalamy wykorzystuj ¢ kontrolki "Kolor narz dzia i tta" dost pne w lewym dolnym rogu
okna programu GIMP.

Po ustaleniu koloru czerwonego klikamy w zaznaczony prostok t. Prostok t powinien zosta
wypetniony kolorem czerwonym.

Nast pnie zmieniamy narz dzie na "Zaznaczenie eliptycznych obszar6w". Zaznaczamy na
rysunku elips , zmieniamy kolor wypelnienia na zielony, wi czamy narz dzie "Wypelnianie
kolorem lub deseniem" i klikamy w elips . Powinni my otrzyma zielon elips .

Ostatni etap pracy to odr czne narysowane li cia. W1t czamy narz dzie "Odr czne
zaznaczanie obszaréw", po czym rysujemy listek. Ponownie zmieniamy kolor wypelnienia na
niebieski, uaktywniamy narz dzie "Wypelnianie kolorem lub deseniem" i klikamy w listek.
Efekt naszej pracy przedstawiono na rysunku 1.

Cwiczenie 1

Prezygotuy tustracie przedstawiajgca, czerwpny prostolat, zielony
owal oraz mebiesh rysunek w kszatcee lisoia

Rys. 1. U ycie narz dzi do selekcji prostok tnej, eliptyczne i odr cznej.

Podczas korzystania z narz dzi do selekcji prostok tnej oraz eliptycznej bardzo wa ne s

klawisze Shift oraz Ctrl. Klawisze te posiadaj podwéjne znaczenie, co cz sto doprowadza
pocz tkuj cych u ytkownikéw do frustracji. Po pierwsze klawisze te umo liwiaj tworzenie
obszaréw kwadratowych i okr glych, po drugie stu  do tworzenia sumy obszaréw, ré nicy i
cz ci wspdlnej. O dziataniu klawiszy Shift oraz Ctrl decyduje moment ich naci ni cia. Je li
najpierw naci niemy klawisz myszki, a p6 niej klawisz Shift lub Ctrl wéwczas zmieniamy
ksztalt zaznaczenia (zamiast prostok ta otrzymamy kwadrat; zamiast elipsy otrzymamy koto).
Je 1i natomiast najpierw naci niemy klawisz Shift lub Ctrl, a dopiero p6é niej klawisz myszki,
wowczas tworzymy sum lub 16 nic zaznacze . Zapami tajmy zatem, e klawisze Ctrl oraz
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Shift stu  zaréwno do tworzenia sumy, r6 nicy, cz ci wspdlnej zaznacze jak i do
modyfikacji ksztattu selekc;ji.

wiczenie 2

Przygotuj ilustracj o wymiarach 256x256 przedstawiaj ¢ dwa kwadraty, prostok t oraz dwa
kota i elips wypetione dowolnym kolorem.

Po utworzeniu nowego rysunku, tworzymy selekcj kwadratow . W tym celu wybieramy
narz dzie do selekcji prostok tnej. Zaznaczamy dowolny ksztalt prostok tny, a nast pnie
(ci gle trzymaj c klawisz myszki) naciskamy klawisz Shift i przesuwamy myszk . Wybrany
obszar powinien przybra ksztatt kwadratu. Tak zaznaczony obszar wypelniamy dowolnym
kolorem farby.

Nast pnie ponownie wybieramy narz dzie do selekcji prostok tnej i zaznaczamy dowolny
prostok t. Trzymaj c jeszcze klawisz myszki naciskamy klawisz Ctrl. Ksztalt prostok ta
zostanie tak zmodyfikowany, e jego rodek ci ko ci wypadnie w miejscu wskazywanym
przez myszk podczas rozpocz cia operacji zaznaczania. Uzyskany obszar wypelniamy
dowolnym kolorem.

Ponownie zmieniamy narz dzie na selekcj prostok tn . Tym razem, podczas zaznaczania
obszaru prostok tnego naciskamy oba klawisze: Ctrl oraz Shift. Zaznaczany obszar powinien
przyj  ksztatt kwadratu, za jego rodek powinien wypada w punkcie pocz tkowo
wskazywanym przez myszk . Zaznaczony kwadrat wypelniamy dowolnym kolorem.

Klawisze Ctrl oraz Shift w podobny sposéb modyfikuj dziatanie narz dzia do selekcji
eliptycznej. Naciskaj c Shift uzyskamy obszar okr gty. Klawisz Ctrl zmienia rodek elipsy.
Nowym rodkiem staje si punkt, od ktérego rozpocz li my zaznaczenie obszaru. Oczywi cie
podobnie jak w przypadku selekcji prostok tnej mo emy nacisn réwnocze nie klawisze
Shift oraz Ctrl. Uzyskamy wowczas koto o zadanym rodku.

UWAGA: nale y pami ta , by najpierw rozpocz operacj zaznaczania obszaru (tj. najpierw
nacisn lewy klawisz myszki), a dopiero p6 niej nacisn  klawisze Shift lub Ctrl.

Wykorzystuj ¢ opisane dziatanie klawiszy Ctrl oraz Shift w stosunku do selekcji eliptyczne;j
ko czymy wiczenie 2 rysuj c dwa kota i jedn elips .
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Cwiczenie 2

Przygotu dustrace o wymiarach 256x256 przedstawnajgeg dwa
kewadraty, prostoleat oraz dwa kola oraz ebipse wypebuone
dowolnym koloretn,

Rys. 2. Klawisze Shift oraz Ctrl umo liwiaj selekcj kwadratéw i ké
oraz zmian rodka zaznaczanego obszar u.

Suma, ré nicaorazcz  wspdlna zaznaczonych obszar 6w

Poznane przez nas przed chwil klawisze Ctrl oraz Shift posiadaj jeszcze jedn wa n
funkcj . Umo liwiaj tworzenie zto onych obszaréw sktadaj cych si z wielu okr géw czy
kwadratéow. Klawisz Shift umo liwia tworzenie sumy zaznacze , klawisz Ctrl stu y do
wykonania ré nicy zaznacze . Naci ni cie obydwu klawiszy Ctrl oraz Shift spowoduje
wykonanie operacji cz ci wspdlnej na zaznaczeniach.

W celu wykonania jednej z powy szych operacji nale y najpierw nacisn klawisze Shift lub
Ctrl a dopiero potem nacisn  klawisz myszki. Po rozpocz ciu przesuwania myszki mo emy
ju klawisze Ctrl oraz Shift pu ci , gdy w tym momencie ich przytrzymanie modyfikuje
ksztalt zaznaczenia (otrzymujemy koto lub kwadrat).

wiczenie 3

Wykonaj rysunek prezentuj cy krzy yk, oraz drabink . Rysunek wykonaj wykorzystuj c
operacje sumy oraz r6 nicy zaznacze prostok tnych.
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Cwiczenie 3

Wylonaj rysunek prezentujgcy krzyiyk, oraz drabinkes. Rysunek
wykona) wykorzystujac operacie sumy oraz rofnicy zaznaczen
prostoloatnych

Rys. 3. Sumai ro nicazaznacze prostok tnych.

Po utworzeniu nowego rysunku zaznaczamy prostok tny obszar, ktéry b dzie stanowitl belk
krzy a. Gdy na rysunku jest widoczne zaznaczenie prostok tne, natomiast aktywnym
narz dziem jest selekcja prostok tna naciskamy klawisz Shift. Je li teraz poruszymy
wskazéwk myszki (bez naciskania przycisku), woéwczas obok wska nika myszki powinien
si pojawi znak plus. Trzymaj ¢ klawisz Shift zaznaczamy obszar, ktéry b dzie stanowit
belk krzy a. Po rozpocz ciu zaznaczania (czyli po naci ni ci klawisza myszki) nale y
zwolni klawisz Shift. W momencie, gdy ksztatt krzy a jest zadowalaj cy zwalniamy klawisz
myszki. Otrzymane zaznaczenie powinno by pot czeniem obydwu zaznaczonych
prostok téw. Otrzymane zaznaczenie wypetlniamy dowolnym kolorem farby.

W podobny sposéb rysujemy drabink . Najpierw zaznaczamy du y prostok t. Nast pnie
przyciskamy klawisz Ctrl i przesuwamy wska nik myszki (bez naciskania przyciskéw
myszki). Obok wskazéwki myszki pojawi si znak minus informuj cy nas o tym, eb dziemy
wykonywali r6 nic zaznacze . Trzymaj c klawisz Ctrl rozpoczynamy operacj zaznaczania.
Po rozpocz ciu operacji zaznaczania (tj. po naci ni ciu lewego przycisku myszki) zwalniamy
klawisz Ctrl. Po ustaleniu  danego rozmiaru prostok ta zwalniamy klawisz myszki. Operacj
t powtarzamy kilkukrotnie (tj. z oryginalnego kwadratu wycinamy kilka prostok téw), po
czym uzyskane zaznaczenie wypelniamy dowolnym kolorem.

Efekt naszej pracy jest widoczny na rysunku 3.
wiczenie 4

Wykonaj rysunek prezentuj cy operacje sumy oraz ro nicy zaznacze eliptycznych.
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wiczenie to wykonujemy niemal identycznie jak poprzednie. Zatem po zaznaczeniu du ej
elipsy, wycinamy oczy. W tym celu wykorzystujemy klawisz Ctrl, po naci ni ciu ktérego,
powinni my ujrze minus obok wska nika myszy (pami tajmy o przesuni ciu myszki!). Po
wyci ciu oczu selekcj malujemy w paski korzystaj ¢ z narz dzia "Malowanie rozmytymi
poci gni ciami p dzla".

Pot czone kota uzyskujemy wykonuj c operacj sumy zaznacze dla dwoch két. Zwrdé my
uwag , e w tym przypadku nale y wykorzysta klawisz Shift podwojnie: do wykonania
sumy zaznacze oraz do zmiany ksztattu zaznaczenia z elipsy na okr g!

Cwiczenie 4

Wrykonaj rysunek prezentujacy operacie SUMy Oraz roZnicy
zarnaczen ehptycznych.

Rys. 4. Sumai ré nica zaznacze e€liptycznych.

Kolejne wiczenie zapozna nas z bardzo wa nym narz dziem nazwanym "Zaznaczanie
s siaduj cych obszaréw". Jest ono niezmiernie przydatne w sytuacjach, gdy chcemy dokona
selekcji fragmentu rysunku na podstawie koloru.

wiczenie 5

Pomaluj wszystkie figury z rysunku 1 6ttym kolorem.
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Cwiczenie 5

Pomaly weeystlae fipury £ rysunku 1 2étym kolorem.

Rys. 5. Rysunek z w. 1 przemalowany na 6 to.

Cata trudno wiczenia pi tego polega na zaznaczeniu kilku niesp6jnych obszaréw o
zadanych kolorach czerwonym, zielonym i niebieskim. Wybierzmy z menu narz dzie
"Zaznaczanie s siaduj cych obszaréw." Je li teraz klikniemy wewn trz czerwonego
prostok ta, spowoduje to selekcj obszaru niemal identycznego z prostok tem. Ré nice
wynikaj ze stosowanego formatu zapisu. Ot6 podczas konwersji do formatu JPEG nasz
obraz ulega kompresji stratnej (jako obrazu i stopie kompresji regulujemy odpowiednim
suwakiem w okienku dialogowym "Zapis jako JPEG"). Po wykonaniu kompresji na naszym
obrazku pojawity si piksele o kolorze 16 nym od zastosowanego przez nas do wypetnienia
obszaru. Tak naprawd nasz rysunek powinien zawiera jedynie cztery kolory: bialy,
czerwony, zielony oraz niebieski, a je li go powi kszymy odpowiednio to zauwa ymy
gdzieniegdzie bladoszare piksele.

Zapami tajmy zatem, e je li istnieje ryzyko, e b dziemy musieli poprawi nasz rysunek to
koniecznie nale y oryginat zapisa w formacie XCF.

Powré my do wiczenia. Do zaznaczonego obszaru prostok tnego chcemy teraz doda
fragment owalny wypetniony kolorem zielonym. Pami taj c, e klawisz Shift wykonuje
operacj sumy na selekcjach wystarczy nacisn  Shift, a nast pnie klikn wewn trz elipsy.
W identyczny sposéb dodajemy do naszego zaznaczenia niebieski listek: naciskamy klawisz
Shift, a nast pnie klikamy wewn trz niebieskiego listka.

W ten sposob wykonali my niespdjne zaznaczenie obejmuj ce swoim zasi giem trzy figury.
Je li teraz chcemy pomalowa zaznaczony obszar na 6tto wystarczy u y "kubetka" do
wypetniania farb (operacja "Wypelnianie kolorem lub deseniem" posiada skrét klawiszowy
Shift-B).
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wiczenie 6

Pomaluj figury z wiczenia 2 na kolor niebieski.

Cwiczenie 6

Pomalug figury = Ewiczenia 2 na kolor niebiesk,

Rys. 6. Rysunek z w. 2 przemalowany na niebiesko.

Wykonajmy to wiczenie w nieco inny sposéb ni  wiczenie poprzednie. Wybierzmy
narz dzie "Zaznaczanie s siaduj cych obszarow". Lecz tym razem zamiast klika w figury
kliknijmy w biale tlo. Otrzymana selekcja b dzie obejmowata caty rysunek za wyj tkiem
trzech kolorowych figur. Je li teraz odwrocimy selekcj (operacja "Zaznaczenie -> Odwrd

zaznaczenie" posiada skrét klawiszowy Ctrl - I) wéwczas selekcja obejmie mniej wi cej
nasze trzy figury. Podobnie jak w poprzednim przypadku selekcja nie jest doktadna, poniewa

otworzony obraz byl zapisany w formacie JPEG i zawiera piksele o delikatnym szarawym,
zielonkawym, czerwonawym i niebieskawym odcieniu.

Pierwsze sze ~ wicze stanowi abecadlo je li chodzi o wykorzystanie narz dzi selekcji.
Sprawne postugiwanie si narz dziami do zaznaczania obszaru oraz klawiszami Ctrl i Shift
jest konieczne, je 1i chcemy wykorzysta GIMPa do zada webmasterskich.

Linijki i prowadnice

Wykonanie wicze od pierwszego do szdstego wymagalo zaznaczania niemal e dowolnych
fragmentow. Nie bylo dla nas istotne ani doktadne poto enie selekcji ani jej rozmiar.
Oczywi cie przygotowywanie elementow graficznych na strony WWW b dzie nas
wielokrotnie zmuszatlo do uzyskania selekcji o zadanym rozmiarze i usytuowanej w
konkretnym miejscu rysunku (z doktadno ci do piksela). W jaki zatem sposéb umiejscowi
nasz selekcj iustali jejrozmiar? Stu do tego prowadnice. Prowadnice s linijkami, ktére
dodajemy do rysunku. W przygotowanej ilustracji nie s one oczywi cie widoczne.
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Prowadnice stu do doktadnego pozycjonowania ré nych elementéw naszej kompozycji
graficznej m.in. selekcji, warstw czy cie ek.

Na rysunku 7 widoczne s linijki. Umieszczenie prowadnic na naszym rysunku wykonujemy
nast puj co. Nale y klikn lewym przyciskiem myszki na linijce i przeci gn  kursor myszy
(caly czas trzymamy guzik myszki) na obszar rysunku. Tak jak by my chcieli przesun
linijk . W miejscu, w ktérym zwolnimy klawisz myszki pojawi si na rysunku przerywana
linia. Jest to wila nie prowadnica. Prowadnice poziome uzyskujemy korzystaj c z poziome;j
linijki, natomiast prowadnice pionowe - z pionowej. Zaréwno linijki jak i prowadnice
mo emy ukry wykorzystuj c opcj "Widok -> Linijki" oraz "Widok -> Prowadnice". Opcje
te posiadaj skroty Ctrl-Shift-R oraz Ctrl-Shift-T.

* *BezMazwy-39.0 [RGB) 50% H=]E1

|250 poo , ., . ., 0|}

P mET AN R e S0t AT

N

! ISR SR et sl

] : raqzuazw-au.n (RGEYSIE | o |

Rys. 7. Okno rysunku ze wskazanymi linijkami.

Raz ustawion prowadnic mo emy dowolnie przesuwa . W tym celu nale y u y narz dzia
"Przesuwanie warstw oraz zaznacze " aktywowanego skrétem klawiszowym m.

Przesuni cie prowadnicy na linijk powoduje jej usuni cie. Je li chcemy umiejscowi

prowadnic z doktadno ci do piksela to z pomoc przyjdzie nam poznana ju operacja
powi kszania i pomniejszania widoku rysunku (klawisze - oraz =). W prawym dolnym rogu
okna rysunku wy wietlane s wspolrz dne bie cego poto enia kursora myszki. Rysunek 8
przedstawia okno z ustawion jedn prowadnic i wskazanym miejscem, w ktorym
wy wietlane s wspotrz dne kursora myszki.
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Rys. 8. Prowadnicai wspé rz dne kur sora myszki.

Dodatkowo do upewnienia si , e prowadnica wypada w zaplanowanym miejscu mo emy
uy narz dzia "Mierzenie odlegto ci i k tow" (prawy dolny guzik w oknie gtdwnym
programu GIMP). Wykorzystuj ¢ to narz dzie mo emy sprawdzi , czy odlegto mi dzy
prowadnicami jest zgodna z naszymi oczekiwaniami. Przyktad pomiaru jest przedstawiony na
rysunku 9.

10
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Rys. 9. Wyniki pomiaru odleg o ci dwoch prowadnic.

wiczenie 7

Wykonaj logo przedstawiaj ce oOtte i czarne kwadraty. Wynik pracy zapisz w formatach
XCF, JPEG oraz PNG.

Wynikiem naszej pracy ma by ilustracja widoczna na rysunku 10. Swoj prac
rozpoczynamy od utworzenia nowego rysunku o rozmiarach 30x30 pikseli. Nast pnie do
rysunku dodajemy prowadnice. Ustalamy dwie prowadnice pionowe oraz dwie prowadnice
poziome tak, by rysunek byt podzielony na kwadraty o rozmiarze 10x10 pikseli. Rysunek 9
pokazuje, co powinni my otrzyma .

Teraz przyst pujemy do dokonania selekcji fragmentu rysunku. Chcemy zaznaczy trzy
kwadraty le ce na przek tnej i pomalowa je na o6lto (patrz rysunek 10).

Wybieramy narz dzie do selekcji prostok tnej i zaznaczamy pierwszy kwadrat. Nast pnie
naciskamy klawisz Shift i zaznaczamy drugi kwadrat. W podobny sposéb do otrzymane;j
selekcji dodajemy trzeci kwadrat.

Je 1i teraz wyl czymy widoczno prowadnic (Ctrl-Shift-T), wéwczas powinni my ujrze

selekcj obejmuj ¢ trzy kwadraty. Selekcj wypelniamy kolorem 6itym.

11
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Nast pnie odwracamy selekcj (Ctrl-I). Teraz selekcja obejmuje bialy obszar naszego
rysunku. Selekcj wypetniamy kolorem czarnym.

Uzyskany obraz zapisujemy w formacie XCF. Pami tajmy, e zapisanie obrazu w
jakimkolwiek innym formacie spowoduje utrat prowadnic i selekcji! Je li dysponujemy
obrazem w formacie XCF to oczywi cie bez trudu mo emy uzyska obraz w innym formacie.
Wystarczy otworzy nasz obraz i wykona operacje "Zapisz jako...". Zapiszmy wykonany
rysunek dodatkowo w formatach JPEG oraz PNG.

Je 1i porbwnamy rozmiary otrzymanych plikéw to oka e si , e plik PNG jest mniejszy.
Ponadto jako obrazu zapisanego w pliku PNG b dzie lepsza. Zapami tajmy zatem, by
rysunki przedstawiaj ce figury geometryczne powypetniane kilkoma kolorami zapisywa w
formacie PNG. Format JPEG sprawdza si w stosunku do fotografii.

Rysunek 11 przedstawia wiczenie 7 i dwa rysunki w formacie PNG oraz JPEG.
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Rys. 10. Logo z wiczenia 7 z widocznymi prowadnicami.
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Cwiczenie 7

Wylconag loge preedstavaajgoe £olte 1 czame
lewadraty, Wynik pracy zapisz w formatach
HCF, JPEG oraz PHG.

g

Rys. 11. 6 to-czarnelogo.

wiczenie 8

Wykonaj rysunki przedstawiaj ce znaki lotnictwa japo skiego, polskiego oraz RAFu. Wynik
pracy zapisz w formatach XCF, JPEG oraz PNG.

Cwiczenie 8

Wylcona) rysunka preedstawiajgoe znaki
lotnictwa japofskiego, polsliege oraz EAFu
Wil pracy zapisz w formatach XCF, JPEG
oraz PG,

iy
8 e
0JO,

Rys. 12. God a lotnictwa polskiego, japo skiego i alianckiego.

Wykonanie godia lotnictwa polskiego rozpoczynamy od ustawienia prowadnic. Rysunek o
wymiarach 30x30 pikseli dzielimy prowadnicami na fragmenty zgodnie z rysunkiem 13. Po
ustaleniu polo enia prowadnic zaznaczamy obszar przeznaczony na Kkolor czerwony.
Wykorzystujemy w tym celu narz dzie do selekcji prostok tnej i klawisz Shift stu cy do
tworzenia sumy selekcji. Dodajemy kolejne prostok ty i kwadraty a do uzyskania selekcji
obejmuj cej caly czerwony obszar rysunku. Nast pnie selekcj wypetniamy kolorem
czerwonym, a sam obraz zapisujemy do plikéw XCF, PNG oraz JPEG.

Godlo lotnictwa japo skiego to po prostu czerwone koto na bialym tle. Utwérzmy obraz o
rozmiarze 31x31 pikseli, nast pnie dodajmy prowadnice poziom w odleglo ci 15 pikseli od
gbrnej kraw dzi rysunku oraz prowadnic pionow w odlegto ci 15 pikseli od lewej kraw dzi
obrazu.

13
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Teraz wykonujemy selekcje eliptyczn rozpoczynaj ¢ od punktu przeci cia prowadnic. W
trakcie rozpinania eliptycznej selekcji naciskamy klawisze Ctrl oraz Shift. Nasza selekcja
powinna przybra ksztalt kota o rodku w punkcie przeci cia prowadnic. Je li rozepniemy
selekcj a do brzegu rysunku to powinni my zauwa y , e selekcja z ka dej strony dotyka
kraw dzi obrazu. Innym stowy selekcja jest umiejscowiona w rodku rysunku. Selekc;j
wypetniamy czerwona farb .

Godto lotnictwa alianckiego wykonujemy identycznie jak godto japo skie. Poniewa godio
aliantéw zawiera pier cienie niebieski, bialy i czerwony, zatem musimy trzykrotnie
powtdrzy selekcj , za ka dym razem zmniejszaj c jej promie .

4 =pl.ycf-11.0 (RGB) 900
el I | |DI Ll |5I Ll |1"-|I L1l |1? Ll |2"-|I L1 IVP? Ll |3"-|I 1 Ilr
o | i
T i : 2
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5] il : X
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il o ; P
4] 1 1 | :
o T T
- o T S R A SRS S SRRSO P,
[ O~ g 2
i rpl wof-11.0 (R GE) 900 % i .unul-.ul
Rys. 13. Prowadnice do rysunku god a polskiego lotnictwa.

Modyfikacja kszta tu selekgji

Potrafimy ju zaznaczy dowolny ksztalt sktadaj cy si z prostok téw, kwadratow, elips i
okr géw. Nast pny etap nauki to dokonywanie przeksztalce selekcji. Jedno z przeksztalce
ju si pojawito w dzisiejszej serii wicze : odwrdcenie zaznaczenia ("Zaznaczenie ->
Odwr6 zaznaczenie", skrét Ctrl-I).

Kolejnymi operacjami, jakie mo emy wykona na selekcjach s :
zwi kszanie zaznaczonego obszaru
zmniejszanie zaznaczonego obszaru

wygtadzanie ksztattu zaznaczonego obszaru
wyostrzenie ksztaltu zaznaczonego obszaru

14
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Wszystkie powy sze operacje znajdziemy w menu kontekstowym obrazu w opcji
"Zaznaczenie". Oczywi cie ka de z powy szych przeksztalce mo emy wykonywa bez
wzgl du na to, w jaki sposdb selekcja zostata osi gni ta.

Poni sze dwa wiczenia demonstruj u ycie wybranych operacji przeksztatcania selekcji.
wiczenie 9

Wykorzystuj ¢ operacj zmniejszania zaznaczenia wykonaj rysunek nr 14. Wynik pracy
zapisz w formacie PNG

Cwiczenie 9

Wrylcorzystiyar operacie Emmie|szania
zZarnaczema wylkiona) pomeszy rysunek

Wil pracy zapisz w formacie PG

Rys. 14. Przyk ad u ycia operacji zmnig szania zaznaczenia.

Utworzmy kwadratowy rysunek o wymiarach 30x30 pikseli. Nast pnie zaznaczmy caty
rysunek (klawisz Ctrl-A). Zaznaczony rysunek wypeliamy kolorem czerwony. Nast pnie
zmniejszamy zaznaczenie: "Zaznaczenie -> Zmniejsz" o 5 pikseli. Uzyskane zmniejszone
zaznaczenie wypelniamy kolorem czarnym. Operacje zmniejszania zaznaczenia i wypetniania
kolorem powtarzamy dan liczb razy.

wiczenie 10

Dysponujesz fotografi przedstawiaj ¢ zachdd sto ca. Wykorzystuj ¢ operacj wygtadzania
selekcji wykonaj rysunek przedstawiaj cy kwadratowy fragment oryginalnej fotografii. Niech
brzeg nowopowstalego obrazu wtapia si  w tto.
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Rys. 15. Obraz wtopiony w t o przy pomocy wyg adzania selekcji.

Po otworzeniu danego rysunku zaznaczamy na rodku w dowolnym miejscu kwadrat.
Uzyskan selekcj wygladzamy wybieraj c opcje "Zaznaczenie -> Wyglad ". Jako promie
wygtadzania podajmy du  warto np. 30. Nast pnie odwracamy zaznaczenie. Na koniec
otrzymane zaznaczenie wypelniamy kolorem tla stosuj "kubetek" do wlewania farby.

Podsumowanie

Drugi odcinek spotka z GIMPem zapoznal nas z narz dziami selekcji, linijjkami oraz
prowadnicami. Tabela 1 przedstawia list wszystkich operacji niezb dnych do wykonania
opisanych wicze .

Klawisz

Funkcja Opcja menu Krétu

. Narz dzia->Zaznaczenie->Zaznaczenie
Zaznaczanie prostok tne: r
prostok tne

N Narz dzia->Zaznaczenie->Zaznaczenie
Zaznaczanie eliptyczne: . e

eliptyczne
Narz dzia->Zaznaczenie->Zaznaczenie ;
odr czne

Zaznaczanie odr czne:

16
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Narz dzia->Zaznaczenie->Zaznaczenie

Zaznaczanie rozmyte: z
rozmyte

Wypelnianie kubetkiem: Narz dzia->Rysowanie->Wypelnianie Shift-B
kubetkiem

Rysowanie p dzlem: Narzedzia->Rysowanie->P dzel P

Odwracanie zaznaczenia: Narz dzia->Zaznaczenie->Odwro Ctrl-I

Zwi kszenie zaznaczenia:

Narz dzia->Zaznaczenie->Powi ksz

Zmniejszenie zaznaczenia:

Narz dzia->Zaznaczenie->Zmniejsz

Wygladzanie zaznaczenia:

Narz dzia->Zaznaczenie->Wyglad

'Wyostrzanie zaznaczenia:

Narz dzia->Zaznaczenie->Wyostrz

'Widok linijek: 'Widok->Linijki Ctrl-Shift-R
'Widok prowadnic: 'Widok->Prowadnice Ctrl-Shift-T
'Widok zaznaczenia: 'Widok->Zaznaczenie Ctrl-T
Przesuwanie warstw i Narz dzia->Przeksztalcenie->Przesu m

zaznacze .

Mierzenie odlegto ciik tow |(operacja dost pna z okienka programu GIMP)

Tabela 1. Poznane funkcje programu GIMP.

Po oswojeniu si z tym, e niemal wszystkie operacje zwi zane z otworzonym rysunkiem
wykonujemy za pomoc menu kontekstowego kolejnym wyzwaniem jest dzialanie klawiszy
Ctrl oraz Shift w stosunku do selekcji. Uwa ne, kilkukrotne wykonanie wicze 1-6 powinno
w tym pomdoc.

Na koniec zwr6 my uwag na pewne potkni cia GIMPa.

Dwa narz dzia w programie GIMP maj dwie r6 ne nazwy w r6 nych miejscach. Narz dzie
do wypelniania kolorem nazywa si w menu "Narz dzia -> Rysowanie -> Wypetnianie
kubetkiem", natomiast podpowied (ang. hint) pojawiaj ca si po wskazaniu kursorem
myszki odpowiedniego guzika w oknie gtéwnym GIMPa brzmi "Wypelianie kolorem Iub
deseniem". Podobnie, hint operacji "Narz dzia -> Zaznaczenie -> Zaznaczenie rozmyte"
brzmi "Zaznaczanie s siaduj cych obszaréw".

Zwré my réwnie uwag , e skréty klawiszowe operacji selekcji prostok tnej, eliptycznej
czy z wolnej r ki s napisane w menu bt dnie du ymi literami. Poprawne skréty to: r, e, f, z.

wiczenia przedstawione w artykule s dost pne na stronie domowej autora pod adresem
http://www.gajdaw.pl/
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