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GIMP: tworzenie grafiki na potrzeby WWW (cz� � �  1) 

W
odzimierz Gajda 

Program GIMP jest bezp
atnym narz� dziem oferuj� cym bogate 
mo� liwo� ci obróbki grafiki komputerowej. Z powodu ró� nic 
interfejsu programu w stosunku do aplikacji Windows, GIMP potrafi 
skutecznie odstraszy�  pocz� tkuj� cych u� ytkowników. W jaki sposób 
ujarzmi�  GIMPa? O tym traktuje niniejszy artyku
, który rozpoczyna 
cykl maj� cy na celu przedstawienie mo� liwo� ci programu oraz metod 
pracy ze szczególnym uwzgl� dnieniem tworzenia grafiki na potrzeby 
serwisów WWW.  

Instalacja i uruchomienie 

Program GIMP mo� emy zdoby�  odwiedzaj� c witryn�  ht t p: / / www. gi mp. or g/ . Nale� y 
pami� ta�  o tym, by wraz z programem instalacyjnym GIMPa skopiowa�  bibliotek�  GTK. 
Instalacj�  oprogramowania trzeba rozpocz� �  od biblioteki GTK.  

Poza standardowymi opcjami takimi jak docelowy folder czy tworzenie ikony na pulpicie, 
program instalacyjny umo� liwia wybór wersji j� zykowej. Po wybraniu polskiej wersji 
j� zykowej ca
y interfejs GIMPa b� dzie przet
umaczony na j� zyk polski. Niestety, w obecnej 
wersji pomoc do
� czana do programu jest dost� pna jedynie w j� zyku angielskim.  

 

Rys. 1. Okno g
ówne programu GIMP. 

Skalowanie rysunków 

Prac�  z GIMPem rozpoczniemy od skalowania rysunków. Operacja skalowania jest przydatna 
m.in. przy przygotowywaniu galerii internetowej lub menu strony. Dysponuj� c du� ym 
rysunkiem chcemy na stronie umie� ci�  jego miniaturk� . Wykonuj� c skalowanie rysunku 
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nauczymy si�  tak� e otwiera�  i zapisywa�  obraz, wy�wietla�  menu kontekstowe obrazu, a 
tak� e powi� ksza�  i pomniejsza�  widok obrazu.  

� wiczenie 1 

Dysponujesz plikiem kwi at ek. j pg o wymiarach: szeroko� �  - 800 pikseli, wysoko� �  - 600 
pikseli (w skrócie: 800x600) zapisanym w formacie JPEG. Przygotuj miniaturki o rozmiarach 
400x300 oraz 200x150 i zapisz je do plików kwi at ek- 400. j pg oraz kwi at ek-
200. j pg.  

� wiczenie rozpoczynamy od wczytania zdj� cia z pliku kwi at ek. j pg. S
u� y do tego opcja 
menu g
ównego Plik | Otwórz.  

Podobnie jak pozosta
e okienka dialogowe GIMPa tak i okienko "Odczyt obrazu" ró� ni si�  
wizualnie od aplikacji Windows. Wynika to z faktu, � e GIMP jest dost� pny na ró� ne 
platformy (m.in. Linux oraz FreeBSD) i operacj�  "Odczyt obrazu" wykonuje za 
po� rednictwem funkcji biblioteki GTK, a nie Windows API. Druga ró� nica w stosunku do 
innych aplikacji Windows jest taka, � e w programie GIMP niemal ka� de okienko dialogowe 
b� dzie widoczne w postaci osobnego przycisku na pasku zada� .  

Obraz wy�wietlany po otwarciu pliku mo� emy powi� ksza�  i pomniejsza�  wykorzystuj� c 
opcje Widok | Powi� ksz oraz Widok | Pomniejsz dost� pne w menu kontekstowym obrazu. W 
celu wy�wietlenia menu kontekstowego, nale� y klikn� �  prawym przyciskiem myszy w 
otwarty obraz. Jest to kolejna ró� nica w stosunku do rodzimych aplikacji Windows. Programy 
Corel Photo Paint oraz Adobe Photoshop zawieraj�  wi� ksz�  cz� � �  swoich opcji w menu 
g
ównym, podczas gdy w GIMPie operacje dotycz� ce danego obrazu s�  dost� pne w menu 
kontekstowym. 

 

Rys. 2. Plik kwiatek.jpg po pomniejszeniu do rozmiaru 33%. 
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Poniewa�  operacje powi� kszania i pomniejszania s�  wykonywane bardzo cz� sto, wi� c dla 
wygody warto zapami� ta�  dwa skróty klawiszowe: znak - (minus) pomniejsza widok, za�  
znak = (znak równo�ci) powi� ksza widok wy� wietlanego obrazu. Belka tytu
owa okna z 
obrazem informuje nas o stopniu powi� kszenia widoku obrazka w stosunku do orygina
u (np. 
50%).  

Oczywi� cie operacje zwi� kszania i zmniejszania widoku nie powoduj�  skalowania obrazu. 
Zapisanie obrazu po wykonaniu operacji "Pomniejsz" spowoduje, � e zapisany obraz b� dzie 
identyczny jak orygina
 (tj. jego wymiary nie ulegn�  zmianie).  

Operacj�  skalowania wykonujemy klikaj� c opcj�  Obraz | Przeskaluj obraz w menu 
kontekstowym obrazu. Okno dialogowe "Skalowanie obrazu" umo� liwia wybór jednostki, w 
jakiej podawane s�  wymiary obrazu, podanie nowej szeroko� ci obrazu lub wysoko� ci oraz 
zmian�  wspó
czynników X i Y. Domy� lnie wspó
czynniki X oraz Y s�  po
� czone, co 
powoduje, � e obraz jest skalowany proporcjonalnie (zmiana wysoko� ci z 600 na 300 
spowoduje automatycznie zmian�  szeroko� ci z 800 na 400). Je� li chcemy zmienia�  
niezale� nie szeroko� �  i wysoko� �  obrazu nale� y roz
� czy�  wspó
czynniki X oraz Y klikaj� c w 
przycisk o wygl� dzie spinacza.  

 

Rys. 3. Okno dialogowe " Skalowanie obrazu" . 

Ustalmy szeroko� �  obrazu na 200, za�  jego wysoko� �  na 150. Operacj�  zako� czmy naciskaj� c 
przycisk OK.  

Pozosta
o nam zapisanie obrazu. Pró� no szuka�  opcji Zapisz lub Zapisz jako... w menu 
g
ównym GIMPa. Podobnie jak i poprzednio wykonywane przez nas operacje opcje zwi� zane 
z zapisem obrazu s�  dost� pne w menu kontekstowym danego obrazu. Nale� y zatem klikn� �  
prawym guzikiem w przeskalowany obraz, a nast� pnie wybra�  Plik | Zapisz jako ....  
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W przypadku plików graficznych bardzo wa� ny jest format zapisywanego pliku. GIMP 
umo� liwia dwa sposoby wyboru formatu zapisu. Po pierwsze na podstawie rozszerzenia 
(takie s�  ustawienia domy� lne programu). Zatem wpisanie nazwy kwi at ek- 400. j pg 
spowoduje zapis pliku w formacie JPEG. Druga metoda polega na wybraniu z menu 
domy� lnego formatu. Dodajmy, � e format plików programu GIMP ma rozszerzenie XCF. 
B� dzie to wa� ne w przypadku wykonywania skomplikowanych operacji graficznych. Zapis w 
formacie JPEG, GIF czy PNG (formaty stosowane na stronach WWW) powoduje utrat�  
informacji takich jak: umiejscowienie prowadnic, zaznaczone obszary czy warstwy obrazu.  

 

Rys. 4. Menu kontekstowe wy�wietlane prawym klikni� ciem w obraz. 
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Rys. 5. Okno dialogowe " Zapis obrazu" . 

Po podaniu nazwy kwi at ek- 400. j pg i naci� ni� ciu przycisku OK pojawi si�  okno 
dialogowe "Zapis jako JPEG". Okno to umo� liwia zmian�  parametrów pliku JPEG. 
Zmieniaj� c jako� �  obrazu suwakiem mo� emy zmniejszy�  rozmiar pliku kosztem jako� ci 
obrazu lub poprawi�  jako� �  obrazu powi� kszaj� c rozmiar pliku. Przycisk "Podgl� d" 
umo� liwia podejrzenie zmian, powodowanych suwakiem "Jako� � ". Oczywi� cie nale� y d� � y�  
do jak najmniejszych plików. Zazwyczaj ustawienie suwaka jako� ci oko
o 50 - 70 procent 
daje optymalny efekt. W
� czmy równie�  opcj�  "Przyrostowy" oraz "Optymalizacja". Dzi� ki 
przyrostowemu zapisowi nasz obraz b� dzie zajmowa
 na stronie WWW sta
y rozmiar nawet, 
je� li nie zosta
 jeszcze wczytany do ko� ca.  



©2004 gaj daw  ht t p: / / www. gaj daw. pl   
 

 6 

 

Rys. 6. Okno dialogowe " Zapis jako JPEG" . 

Drug�  miniaturk�  wykonujemy identycznie jak pierwsz� , zmieniaj� c jedynie now�  szeroko� �  
obrazu na 200. 

� wiczenie 2 

W drugim zajmiemy si�  przygotowaniem pi� tnastu miniatur. Dane do � wiczenia stanowi 
pi� tna� cie plików o nazwach cw01. j pg, cw02. j pg, ..., cw15. j pg o wymiarach 
400x300. Ilustracje przedstawiaj�  przyk
adowe konfiguracje sieci ethernet. Przygotuj 
pi� tna� cie miniatur o wymiarach 100x75 pikseli i zapisz je w folderze o nazwie 100x75.  
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Rys. 7. � wiczenie 2. 

� wiczenie wykonujemy nast� puj� co. Rozpoczynamy od utworzenia folderu o nazwie 100x75. 
Nast� pnie kolejno otwieramy ka� dy z rysunków i skalujemy do rozmiaru 100x75, po czym 
przeskalowany obraz zapisujemy do pliku.  

� wiczenia pierwsze i drugie zapozna
y nas z otwieraniem i zapisywaniem obrazów w 
formacie JPEG, powi� kszaniem i pomniejszaniem obrazów, a tak� e z operacj�  skalowania. 
Nauczyli� my si�  tak� e pos
ugiwa�  menu kontekstowym. 

Kadrowanie oraz zmiana rozmiaru obrazów 

Drug�  do� �  podstawow�  umiej� tno� ci�  zwi� zan�  z obróbk�  plików graficznych jest 
przygotowywanie obrazów o zadanych rozmiarach.  

� wiczenie 3 

Naszym zadaniem jest wyci� cie fragmentów ilustracji. Dysponujemy plikiem o nazwie 
zol t y . j pg (wymiary 200x267) przedstawiaj� cym � ó
ty kwiat. Nale� y utworzy�  
nast� puj� ce pliki: zol t y- 120- 200. j pg o wymiarach 120x200, zol t y- 150- 100. j pg 
o wymiarach 150x100, zol t y- 150- 150. j pg o wymiarach 150x150, zol t y- 200-
30. j pg o wymiarach 200x30 oraz zol t y- 20- 267. j pg o wymiarach 20x267. Ka� dy z 
nowych plików ma przedstawia�  fragment oryginalnego zdj� cia z pliku zol t y . j pg.  



©2004 gaj daw  ht t p: / / www. gaj daw. pl   
 

 8 

 

Rys. 8. Okno dialogowe " Informacje o kadrowaniu i zmianie rozmiaru" . 

Wykonanie � wiczenia rozpoczynamy od odczytania pliku zol t y . j pg (opcja Plik | Otwórz). 
Nast� pnie z menu kontekstowego obrazu wybieramy opcj�  Narz� dzia | Przekszta
cenie | 
Kadrowanie i zmiana rozmiaru. Po wybraniu opcji na ekranie powinno pojawi�  si�  okno 
dialogowe Informacje o kadrowaniu i zmianie rozmiaru, za�  w oknie, w którym 
wy� wietlany jest obraz zol t y . j pg pojawi�  si�  cztery czarne kwadraciki s
u� � ce do wyboru 
obszaru obrazu. Kwadraciki lewy dolny i prawy górny umo� liwiaj�  przesuwanie selekcji, za�  
kwadraciki lewy górny i prawy dolny - zmian�  jej rozmiarów. Rozmiar i umiejscowienie 
wybranego fragmentu mo� emy równie�  modyfikowa�  wprowadzaj� c warto� ci liczbowe w 
oknie dialogowym. Je� li zale� y nam na konkretnym rozmiarze uzyskiwanego obrazu to 
nale� y w oknie dialogowym wpisa�  � � dane wielko� ci szeroko� ci i wysoko� ci, po czym 
korzystaj� c z naro� ników do przesuwania odpowiednio umiejscowi�  selekcj� .  
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Rys. 9. Obraz zolty.jpg podczas kadrowania. 

Gdy selekcja jest gotowa naciskamy przycisk Zmie�  rozmiar (okno Informacje o 
kadrowaniu ...). Po naci� ni� ciu przycisku rozmiar i zawarto� �  obrazu ulegn�  zmianie. Tak 
uzyskany obraz zapisujemy i zamykamy. Opisan�  procedur�  powtarzamy dla ka� dych 
zadanych wymiarów.  

Opisana metoda umo� liwia nam uzyskanie obrazu o dowolnych wymiarach i proporcjach. 
Oczywi� cie, je� li z obrazu prostok� tnego 800x600 pikseli utworzymy kwadrat o rozmiarach 
100x100 to musi si�  to odby�  albo kosztem fragmentu rysunku albo jego proporcji!  

� wiczenie 4 

Dysponuj� c czterema zdj� ciami o wymiarach 320x240 przedstawiaj� cymi kwiaty i owoce 
przygotuj kwadratowe miniaturki (cztery sztuki) o rozmiarach 80x80. Miniaturki przygotuj w 
taki sposób, by zawiera
y najbardziej atrakcyjny fragment du� ej fotografii, na przyk
ad 
kwiatek, porzeczk� . Nie zmieniaj proporcji obrazu.  
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Rys. 10. Efekt wykonania � wiczenia 4. 

� wiczenie to, bazuje na � wiczeniu pierwszym i trzecim. Nale� y najpierw z ka� dego zdj� cia 
wyci� �  kwadrat (wizualnie atrakcyjny o dowolnych wymiarach np. 149x149). Nast� pnie 
wyci� te kwadraty nale� y przeskalowa�  do rozmiaru 80x80. W ten sposób uzyskamy 
kwadratowe miniaturki.  

� wiczenie 5 

Dysponuj� c czterema zdj� ciami 300x400 przedstawiaj� cymi drzewa, utwórz miniaturki o 
wymiarach 75x100.  
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Rys. 11. Efekt wykonania � wiczenia 5. 

Wykonanie � wiczenia przebiega niemal identycznie jak wykonanie � wiczenia 4. Kolejno 
otwieramy ka� d�  fotografi� , wycinamy ciekawy fragment o zadanych wymiarach i 
zapisujemy. Je� li interesuj� cy nas fragment obrazu jest zbyt du� y (wi� kszy ni�  75x100) 
pikseli, to na pocz� tku skalujemy obraz do takich rozmiarów, by dany fragment mie� ci
 si�  w 
prostok� cie o wymiarach 75x100. W przypadku, gdy przeskalujemy obraz i nie jeste�my 
zadowoleni z wyniku tej operacji, nale� y u� y�  opcji Edycja | Cofnij o skrócie klawiszowym 
Ctrl+Z.  

Obrazy czarno-bia
e i jednobarwne 

Ilustracje wykonywane programem GIMP mog�  by�  kolorowe lub czarno bia
e. Ilustracj�  
kolorow�  mo� emy zamieni�  na czarno bia
�  wykonuj� c operacj�  Obraz | Tryb | Odcienie 
szaro� ci. Po wykonaniu operacji obraz straci kolory. Je� li teraz zapiszemy otrzymany obraz, 
wówczas b� dzie on czarno-bia
y.  

Obraz czarno-bia
y mo� emy przekszta
ci�  w obraz "jednobarwny". Nale� y w tym celu 
otworzy�  uprzednio zapisany obraz czarno-bia
y, zmieni�  jego tryb na RGB (opcja Obraz | 
Tryb | RGB), a nast� pnie stosuj� c okno dialogowe "Balans kolorów" (opcja Obraz) ustawi�  
odpowiednie barwy obrazu.  
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Rys. 12. Okno dialogowe " Balans kolorów" . 

� wiczenie 6 

Dany jest plik zachod. j pg o rozmiarach 150x200 przedstawiaj� cy kolorow�  fotografi�  
zachodu s
o� ca. Utwórz plik bw- zachod. j pg przedstawiaj� cy t�  sam�  fotografi�  w wersji 
czarno-bia
ej. Nast� pnie utwórz pliki br azawy- zachod. j pg, z i el ony- zachod. j pg, 
czer wony- zachod. j pg, ni ebi eski - zachod. j pg przedstawiaj� ce t�  sam�  
fotografi�  w kolorystyce br� zowej, zielonej, czerwonej oraz niebieskiej odpowiednio.  

 

Rys. 13. � wiczenie 6. 
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� wiczenie rozpoczynamy od wykonania obrazu czarno-bia
ego. Otwieramy plik 
zachod. j pg, zmieniamy tryb na odcienie szaro� ci i zapisujemy otrzymany obraz w pliku 
bw- zachod. j pg. Kolejne obrazy wykonujemy nast� puj� co. Otwieramy obraz czarno-
bia
y, zmieniamy tryb na RGB, w okienku dialogowym Balans kolorów ustawiamy 
odpowiedni odcie�  obrazu, po czym uzyskany obraz zapisujemy.  

� wiczenie 7 

Dysponuj� c obrazem zagl owki . j pg o rozmiarach 80x533 przedstawiaj� cym kilka 
� aglówek, przygotuj osiem obrazów o nazwach zagl owki - 1. j pg, ..., zagl owki - 8. j pg 
przedstawiaj� cych wycinek obrazu zagl owki . j pg. Ka� dy wycinek ma prezentowa�  ten 
sam fragment obrazu oryginalnego. Wszystkie wycinki maj�  mie�  rozmiar 150x150. 
Przygotowane obrazy maj�  si�  ró� ni�  odcieniem.  

 

Rys. 14. � wiczenie 7. 

� wiczenie siódme wykorzystuje umiej� tno� �  skalowania obrazu poznan�  w � wiczeniu 3 oraz 
przygotowywanie ilustracji jednobarwnych z � wiczenia 6. Wykonanie � wiczenia 
rozpoczynamy od wyci� cia fragmentu 150x150 z ilustracji oryginalnej. Nast� pnie obraz o 
rozmiarach 150x150 przekszta
camy w tryb odcienie szaro� ci i zapisujemy do pliku. 
Kilkukrotnie otwieramy plik czarno-bia
y, zmieniamy tryb na RGB, zmieniamy odcie�  i 
zapisujemy.  
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Wyg
adzanie brzegu obrazu 

Kolejnym efektem, jaki opanujemy b� dzie wyg
adzanie brzegu obrazu. Efekt ten przede 
wszystkim zapozna nas z narz� dziem selekcji. W programie GIMP aktywnym obszarem jest 
fragment wybrany przy pomocy narz� dzi selekcji. Narz� dzi selekcji jest kilka (selekcja 
prostok� tna, eliptyczna czy z wolnej r� ki). Wszelkie operacje edytorskie, takie jak rysowanie 
po obrazie czy wlewanie farby dzia
aj�  w stosunku do wybranego obszaru. Efekt jest taki, � e 
farba "wlewana" w obraz wype
nia jedynie obszary obj� te selekcj� . Najprostszym przyk
adem 
selekcji jest wybranie ca
ego obrazu (opcja Zaznaczenie | Wszystko). Wówczas mo� emy 
rysowa�  po dowolnym fragmencie obrazu. Selekcj�  mo� emy zmniejszy� . S
u� y do tego opcja 
Zaznaczenie | Zmniejsz. Zmniejszaj� c selekcj�  podajemy liczb�  pikseli, o jak�  selekcja ma 
zosta�  pomniejszona. Opcja Zaznaczenie | Odwró�  umo� liwia zmian�  obszaru zaznaczonego 
tak, by to, co by
o zaznaczone sta
o si�  niezaznaczone, za�  obszar uprzednio niezaznaczony 
sta
 si�  zaznaczony. Wreszcie operacja Zaznaczenie | Wyg
ad�  zaznaczenie wyg
adza 
zaznaczenie.  

Wykorzystuj� c powy� sze operacje dotycz� ce zaznaczenia oraz operacj�  wype
niania kolorem 
mo� emy brzeg rysunku zala�  farb�  w taki sposób, by kraw� d�  by
a p
ynnie wtopiona w t
o.  

� wiczenie 8 

Przekszta
�  ilustracj�  zapisan�  w pliku zachod- 1. j pg w taki sposób, by brzeg ilustracji 
p
ynnie przechodzi
 w bia
y kolor.  

 

Rys. 15. � wiczenie 8. 

Rozpoczynamy otwieraj� c obraz zachod- 1. j pg. Po otwarciu zaznaczamy ca
y obraz. 
Wykorzystujemy do tego operacj�  Zaznaczenie | Wszystko. Warto zapami� ta�  skrót 
klawiszowy Ctrl+A. Nast� pnie zmniejszamy zaznaczenie o 20 pikseli: opcja Zaznaczenie | 
Zmniejsz. Teraz odwracamy zaznaczenie: Zaznaczenie | Odwró�  (skrót klawiszowy Ctrl+I). 
Wreszcie wyg
adzamy zaznaczenie: Zaznaczenie | Wyg
ad� . Podajmy promie�  wyg
adzania 
20. Teraz nale� y uzyskane zaznaczenie zala�  bia
�  farb�  wykorzystuj� c opcj�  Wype
nianie 
kube
kiem dost� pn�  w menu kontekstowym obrazu Narz� dzia | Rysowanie. Kolor 
wype
nienia zmieniamy na bia
y stosuj� c Kolor narz� dzia i t
a - przyciski dost� pne w lewym 
dolnym rogu okna g
ównego GIMPa. Uzyskany obraz zapisujemy do pliku.  
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� wiczenie 9 

Dane s�  cztery zdj� cia zachodów s
o� ca. Przygotuj kwadratowe (200x200) ilustracje 
zawieraj� ce fragmenty zdj� �  oryginalnych. Przygotowane ilustracje powinny mie�  
wyg
adzone kraw� dzie.  

 

Rys. 24. Zachody s
o� ca. 

� wiczenie to opiera si�  o poprzednio wykonane � wiczenia zwi� zane ze skalowaniem i zmian�  
rozmiaru obrazu. Prace rozpoczynamy przygotowuj� c obrazy kwadratowe. Nast� pnie, ka� dy 
obraz przekszta
camy wed
ug metody opisanej w � wiczeniu 8.  

� wiczenie 10 

Dane jest zdj� cie o rozmiarach 600x400 przedstawiaj� ce kwiat. Przygotuj dwie kwadratowe 
miniaturki (100x100) o wyg
adzonych kraw� dziach. Przygotowane ilustracje powinny by�  
jednobarwne.  
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Rys. 16. � wiczenie 10 
� czy wszystkie poznane do tej  pory umiej � tno� ci. 

� wiczenie to 
� czy wszystkie do tej pory poznane efekty. W celu wykonania � wiczenia 
nale� y kolejno:  

·  otworzy�  obraz oryginalny,  
·  wyci� �  z obrazu oryginalnego interesuj� cy nas kwadratowy fragment (dowolnych 

rozmiarów; np. 250x250),  
·  przeskalowa�  otrzymany obraz kwadratowy do rozmiaru 100x100,  
·  wykona�  p
ynny brzeg obrazu  

o zaznaczy�  ca
y obraz,  
o zmniejszy�  zaznaczenie,  
o odwróci�  zaznaczenie,  
o wyg
adzi�  zaznaczenie,  
o wla�  farb�  koloru t
a (np. bia
� ) w zaznaczenie,  

·  przekszta
ci�  obraz w czarno-bia
y i zapisa� .  

Dysponuj� c czarno-bia
ym kwadratem przygotowujemy dwa ko� cowe rysunki. Nale� y 
dwukrotnie wykona�  poni� sze kroki: 

·  otworzy�  obraz czarno-bia
y,  
·  przekszta
ci�  obraz w kolorowy i odpowiednio ustawi�  odcie�  rysunku,  
·  zapisa�  otrzymany obraz.  

Obrazy rzucaj � ce cie�  

Kolejny etap naszej pracy w GIMPie wzbogaci nasze ilustracje o cie� . Jest to bardzo cz� sto 
spotykany efekt. Wykonanie tego efektu jest stosunkowo skompilowane, bo wymaga 
znajomo� ci warstw. Ka� dy obraz otwarty w programie GIMP sk
ada si�  z warstw. Domy� lnie, 
obraz po otwarciu posiada jedn�  warstw�  (obraz w formacie JPEG). Je� li otworzony obraz 
poddamy efektowi rzucania cienia (z menu kontekstowego nale� y wybra�  Script-Fu | Cie�  | 
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Rzucany cie� ) wówczas cie�  dodany do naszego rysunku zostanie umieszczony na osobnej 
warstwie. Przed zapisaniem obrazu do pliku musimy doda�  do obrazu warstw�  bia
�  
(ewentualnie o innym kolorze - b� dzie to kolor t
a rysunku), przesun� �  j�  na spód i po
� czy�  
wszystkie warstwy. W ten sposób nasz obraz znowu stanie si�  p
aski, za�  jego fragmenty 
niewype
nione stan�  si�  bia
e. Warstwami obrazu zarz� dzamy poprzez okno dialogowe 
Warstwy, kana
y i � cie� ki dost� pne w menu kontekstowym (Warstwy | Warstwy, kana
y i 
� cie� ki).  

 

Rys. 17. Okno dialogowe " Scr ipt-FU: Cie� /Rzucany cie� "  

 

Rys. 18. Okno zarz� dzaj � ce warstwami. 
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Nowe warstwy do obrazu dodajemy przyciskiem Nowa warstwa. Kolejno� �  warstw natomiast 
zmieniamy przyciskami Obni� a warstw�  lub Podnosi warstw� . Przyciski Obni� a warstw� , 
Podnosi warstw�  oraz Nowa warstwa s�  dost� pne w oknie dialogowym Warstwy, kana
y i 
� cie� ki.  

 

Rys. 19. Okno dialogowe " Opcje nowej  warstwy" . 

W celu po
� czenia wszystkich warstw obrazu w jedn�  warstw�  nale� y wybra�  opcj�  Warstwy 
| Sp
aszcz obraz z menu kontekstowego obrazu.  

� wiczenie 11 

Dane s�  dwa obrazy: maszyny- 1. j pg, poci ag- 1. j pg. Dodaj do obrazów efekt 
rzucanego cienia.  

 

Rys. 23. I lustracja rzucaj � ca cie� . 
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Bezpo� rednio po otwarciu obrazu wykonaj operacj�  Script-Fu | Cie�  | Rzucany cie� . 
Wywo
anie tej opcji spowoduje wy� wietlenie okna dialogowego Script-Fu: Cie� /Rzucany 
cie� . W oknie tym ustawiamy parametry cienia, po czym naciskamy przycisk OK. Uzyskany 
obraz b� dzie si�  sk
ada
 z dwóch warstw. By si�  o tym przekona�  nale� y wy� wietli�  okno 
dialogowe Warstwy, kana
y, � cie� ki (opcja Warstwy | Warstwy, kana
y i � cie� ki menu 
kontekstowego obrazu). W oknie warstw dodajemy do obrazu now�  warstw� . S
u� y do tego 
przycisk: Nowa warstwa. Niech nowa warstwa b� dzie bia
a. Decyduje o tym przycisk typ 
wype
nienia warstwy okna w
a� ciwo� ci nowej warstwy. Mo� e si�  okaza� , � e teraz nasz obraz 
jest ca
y bia
y. Je� li bia
a warstwa znajduje si�  na górze, to b� dzie ona przys
ania
a wszystkie 
inne warstwy. Oczywi� cie warstwy mo� emy dowolnie przesuwa�  do do
u i do góry. S
u� �  do 
tego przyciski Obni� a warstw�  oraz Podnosi warstw�  dost� pne w oknie Warstwy, kana
y i 
� cie� ki. Przesu� my bia
�  warstw�  na spód, a nast� pnie scalmy wszystkie widoczne warstwy 
(opcja Warstwy | Sp
aszcz obraz). Po po
� czeniu warstw zapisujemy obraz do pliku. 
Wykonanie drugiej ilustracji przebiega identycznie.  

� wiczenie 12 

Znajd�  w Internecie dwa zdj� cia samochodów i jedno zdj� cie samolotu. Przekszta
�  tak ka� dy 
z danych obrazów, by przedstawia
 wy
� cznie samolot lub samochód. Ka� dy z uzyskanych 
obrazów przyozdób cieniem.  

 

Rys. 20. � wiczenie 12. Dodajemy cie�  do kilku wyci� tych ilustracj i. 

� wiczenie to wymaga wyci� cia fragmentu rysunku (to � wiczyli� my w � wiczeniu trzecim). 
Nast� pnie nale� y otrzymany obraz przyozdobi�  cieniem sposobem opisanym w zadaniu 11.  
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Po
� czenie poznanych operacj i 

Dzisiejsze spotkanie z GIMPem zapozna
o nas z podstawowymi operacjami, jakie grafik 
komputerowy musi umie�  wykona�  na obrazie takie jak skalowanie, zmiana rozmiarów czy 
kolorów obrazu. Tabela 1 przedstawia list�  wszystkich operacji.  

Funkcja Opcja menu Klawisz 
skrótu 

Otwieranie obrazu: Plik | Otwórz Ctrl-O 
Zapisywanie obrazu: Plik | Zapisz Ctrl-S 
Powi� kszanie obrazu: Widok | Powi� ksz = 
Pomniejszanie obrazu: Widok | Pomniejsz - 
Skalowanie obrazu: Obraz | Przeskaluj obraz   
Kadrowanie, zmiana 
rozmiaru: 

Narz� dzia | Przekszta
cenie | Kadrowanie lub zmiana 
rozmiaru obrazu Ctrl-C 

Zamiana obrazu w czarno-
bia
y: Obraz | Tryb | Odcienie szaro� ci Alt-G 

Zamiana obrazu w 
kolorowy: Obraz | Tryb | RGB Alt-R 

Balans kolorów: Obraz | Kolory | Balans kolorów   
Zaznaczenie ca
ego 
obrazu: Zaznaczenie | Wszystko Ctrl-A 

Zmniejszanie zaznaczenia: Zaznaczenie | Zmniejsz   
Odwrócenie zaznaczenia: Zaznaczenie | Odwró�  Ctrl-I 
Wyg
adzanie zaznaczenia: Zaznaczenie | Wyg
ad�  zaznaczenie   
Wype
nianie kube
kiem: Narz� dzia | Rysowanie | Wype
nianie kube
kiem   
Rzucanie cienia: Script-Fu | Cie�  | Rzucany cie�    
Zarz� dzanie warstwami 
obrazu: Warstwy | Warstwy, kana
y i � cie� ki   

Dodawanie nowej 
warstwy: Nowa warstwa (okno "Warstwy, kana
y i � cie� ki")   

Sp
aszczenie obrazu: Warstwy | Sp
aszcz obraz   

Tabela 1. Poznane funkcje programu GIMP. 

Warto równie�  pami� ta� , � e uaktywnienie menu kontekstowego obrazu osi� gniemy klikaj� c 
prawym przyciskiem myszy w rysunek.  

Na zako� czenie wykonajmy samodzielnie dwa � wiczenia wykorzystuj� ce wszystkie poznane 
mo� liwo� ci programu GIMP.  

� wiczenie 13 

Znajd�  w Internecie cztery dowolne fotografie zwierz� t, a nast� pnie wykonaj na nich efekty 
widoczne na rysunku 21. Ka� da ilustracja ma pos
u� y�  do przygotowania dwóch plików. 
Pierwszy z nich jest kwadratem o wymiarach 400x400 pikseli. Rysunek ma rzuca�  cie� . 
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Drugi z rysunków ma by�  jednobarwna miniaturk�  o wymiarach 100x100 o rozmytym 
brzegu.  

 

Rys. 21. � wiczenie 13 pt. " Zwierz� ta"  
� czy wszystkie poznane efekty. 

� wiczenie 14 

Przygotuj siedem ilustracji dotycz� cych � rodków komunikacji. Wyszukaj w Internecie pliki 
przedstawiaj� ce okr� t, rakiet� , itd. Ka� dy rysunek przekszta
� , by by
 kwadratow� , 
jednobarwn�  miniaturk�  150x150.  

 

Rys. 22. � wiczenie 14 pt. " Transpor t" . 
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� wiczenia przedstawione w artykule s�  dost� pne na stronie domowej autora pod adresem 
ht t p: / / www. gaj daw. pl /  


